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Digitale Kompetenz und

Künstliche Intelligenz

Wien, 18.11.2025

Gesund Digital Lernen
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Quelle: saferinternet.at
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https://www.aok.de/pp/gg/magazine/gesundheit-gesellschaft-01-2025/fake-news-gesundheitssystem/ 

https://www.aok.de/pp/gg/magazine/gesundheit-gesellschaft-01-2025/fake-news-gesundheitssystem/
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Wann kommt der 
iPhone-Moment?
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EU: Digitale Dekade bis 2030

Kompetenzen
Å IKT-Expert/innen: 20Millionenund 

tendenzielles Geschlechtergleichgewicht

Å Digitale Grundkompetenzen: mind. 80% der 
Bevölkerung

Digitaler Wandel in Unternehmen
Å Technologieübernahme: 75% der EU-

Unternehmen nutzen Cloud, KI oder BigData

Å Innovatoren: Förderung von Skaleneffekten und 
Finanzierung zur Verdoppelung der Zahl der 
Startups mit Wert über 1Mrd.ϵ ƛƴ ŘŜǊ 9¦

Å Nachzügler: über 90% der KMU erreichen 
zumindest ein Basisniveau an digitaler Intensität
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Sicherheit und 
nachhaltige digitale Infrastruktur
Å Konnektivität: Gigabit für alle

Å Avantgarde-Halbleiter: Verdopplung des EU-
Anteils an der weltweiten Produktion

Å Daten ς EdgeComputing und Cloud:10000 
hochsichere klimaneutrale Rechenzentren

Å Informatik: erster Computer mit 
Quantenbeschleunigung

Digitalisierung öffentlicher Dienste
Å Wesentliche öffentliche Dienste:100% online

Å Elektronische Gesundheitsdienste:100% der 
Bürger/innen können online ihre Patientenakten 
einsehen

Å Digitale Identität: 100% der Bürger/innen 
haben eine digitale ID

https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit -digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_de 

https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_de
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10https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-
competence-framework-citizens-digcomp_en 

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/projects-and-activities/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
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11https://www.digitalekompetenzen.gv.at/kompetenzen/Kompetenzmodell.html 

https://www.digitalekompetenzen.gv.at/kompetenzen/Kompetenzmodell.html
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Handys in der Schule

ÅSchulordnung seit 01.05.2025

ÅPrimarstufe und Sek 1

ÅFAQ-Liste auf Website:
www.bmb.gv.at/handyfaq 

ÅTipps für Erziehungsberechtigte:
www.bmb.gv.at/ndg 

12

http://www.bmb.gv.at/handyfaq
http://www.bmb.gv.at/ndg
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Schulordnung seit 01.05.2025

ÅSchulordnung unterscheidet zwischen

ϾGeräten, die v.a. der digitalen Kommunikation dienen

ϾArbeitsgeräten, wie z.B. Laptops, Tablets, 

verwaltet durch ein Mobile Device Management gem. IKT-SchulVO

ÅDen Schulbetrieb störende Gegenstände dürfen in der Schule, bei 

disloziertem Unterricht, auf Schulveranstaltungen oder 

schulbezogenen Veranstaltungen nicht genutzt werden. 
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Schulordnung seit 01.05.2025

ÅBis einschließlich 8. Schulstufe Nutzungsverbot für 

ϾMobiltelefone, Smartphones, Smartwatches und 

vergleichbare Geräte zur digitalen Kommunikation

Ͼ in der Schule und bei Schulveranstaltungen.

ÅZulässig und möglich sind

ϾMitnahme der Geräte (ausgeschaltet, Flugmodus)

ϾNutzung für unterrichtliche Zwecke auf Anweisung einer Lehrkraft

Ͼschulautonome abweichende Regelungen in der Hausordnung
14
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https://dlpl.at 

https://dlpl.at 

Primarstufe

https://dlpl.at/
https://dlpl.at/
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KI in der Primarstufe

https://dlpl.at 

https://dlpl.at/


bmb.gv.at

Pflichtgegenstand Digitale 
Grundbildung und 8-Punkte-Plan

Å je 1 Wochenstunde von der 5. bis 8. 
Schulstufe (AHS, Mittelschule)

Å parallel zur Geräteinitiative Digitales 
Lernen

Å Höchstmaß an Einheitlichkeit und 
Verbindlichkeit im Aufbau digitaler 
Kompetenzen

Å Pflichtfach seit SJ 2023/24 durchgängig 
von der 5. bis 8. Schulstufe

BGBl. II Nr. 1/2023 

vom 02.01.2023

https://www.ris.bka.gv.at/

eli/bgbl/II/2023/1/20230102
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https://www.ris.bka.gv.at/eli/bgbl/II/2023/1/20230102
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Bild: openart.ai

Mit / von KI lernen?
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*) Google-Recherche: OG = Obergangster
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Klassische Recherche
https://www.auss.no/investor/ 

https://www.auss.no/investor/
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https://www.auss.no/investor/ 

Klassische Recherche
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https://www.auss.no/investor/
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gemini.google.com

KI-Recherche

Prompt:
Welche Firmen-
beteiligungen
hat Austevoll
Seafood?

26



bmb.gv.at

www.bing.com

KI-Recherche

Prompt:
Welche Firmen-
beteiligungen
hat Austevoll
Seafood?
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Wie zuverlässig
sind Antworten einer KI?

https://www.auss.no/investments/industrial -holdings/
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KI-Recherche

Prompt:
Welche Firmen-
beteiligungen
hat Austevoll
Seafood?

copilot.microsoft.com 30
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KI-Recherche

Prompt:
Welche Firmen-
beteiligungen
hat Austevoll
Seafood?

chat.deepseek.com 31
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KI-Recherche

Prompt:
Welche Firmen-
beteiligungen
hat Austevoll
Seafood?

chat.mistral.ai/chat 32

https://chat.mistral.ai/chat
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Is it  safe to use 
ChatGPT for your task?
Aleksandr Tulkanov, 19.01.2023
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AI Image Face Swap, remaker.ai/face-swap-free/

Face Swap
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Face Swap

https://aifaceswap.io/
multiple-face-swap-ai
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Face Swap

Originalbildquelle: BKA
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Face Swap

https://remaker.ai/multi
ple-face-swap/ 

37Originalbildquelle: BKA

https://remaker.ai/multiple-face-swap/
https://remaker.ai/multiple-face-swap/
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https://www.deutschlandfunk.de/mit-fakes-
leben-wie-wir-mit-ki-generierten-bildern-
umgehen-koennen-dlf-24a364ff-100.html 
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https://www.deutschlandfunk.de/mit-fakes-leben-wie-wir-mit-ki-generierten-bildern-umgehen-koennen-dlf-24a364ff-100.html
https://www.deutschlandfunk.de/mit-fakes-leben-wie-wir-mit-ki-generierten-bildern-umgehen-koennen-dlf-24a364ff-100.html
https://www.deutschlandfunk.de/mit-fakes-leben-wie-wir-mit-ki-generierten-bildern-umgehen-koennen-dlf-24a364ff-100.html
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Fremdsprachenübersetzung mit Google Translate

Vorlesen
lassen
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KI im Browser: Webseite übersetzen
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KI im Browser: Math Solver
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MS Math als App am Smartphone
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Photomath https://photomath.com/
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Google Socratic
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https://simplified.com/ai-presentation-maker 48
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Ein 5-min-Projekt
Bild: openart.ai
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Miniprojekt

Songtext schreiben 
mit Microsoft Copilot
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